XVI CONGRESSO NACIONAL DE PESQUISA EM
EDUCAGAO COPED 2025

EDUCAGAO E PESQUISA: CONTRADIGOES E

(IM)POSSIBILIDADES DA SUSTENTABILIDADE

10 A 12 DE JUNHO DE 2025 u@ ﬂ _GF

UMA PRATICA LUDICA PARA O ENSINO DE FRACOES NA RETA NUMERICA

Anna Karolyne Pereira Martins
Universidade Estadual de Montes Claros
annakarolynepereiramat@gmail.com

Janine Freitas Mota
Universidade Estadual de Montes Claros
janine.mota@unimontes.br

Eixo tematico: Educacao Matematica

Palavras-chave: Ensino de Frac¢oes; Atividade Ludica; Reta Numérica; Educacao
Matematica.

Resumo — Relato de Experiéncia

Este relato apresenta a pratica pedagogica "Entrega de Fragdes", realizada com turmas
do 6° ano da Escola Estadual Monsenhor Gustavo, com o objetivo de favorecer a
compreensdo de fracdes por meio de uma atividade ludica e interativa. Fundamentada em
concepcdes construtivistas ¢ na BNCC, a proposta estimulou o raciocinio logico, a
cooperacao entre pares e a aprendizagem significativa. Os resultados evidenciaram que a
ludicidade promove maior engajamento, argumentagdo e assimilagdo dos conceitos,
reforgando a importancia de metodologias inovadoras no ensino de Matematica.

Contextualizacgio e justificativa da pratica desenvolvida

O ensino de fragdes, reconhecido como um desafio no Ensino Fundamental, motivou a
criagdo da pratica ludica "Entrega de Fracdes", aplicada em turmas do 6° ano para promover a
compreensdo dos conceitos por meio de um jogo que estimula a participacdo ativa e a
aprendizagem colaborativa.

Problema norteador e objetivos

A atividade teve como objetivos: (1) desenvolver a compreensdo da fracdo como parte
de um todo; (2) possibilitar aos alunos a identificagdo e localizagdo de fracdes na reta
numérica; (3) estabelecer conexdes entre as representacdes fracionaria e decimal; e (4)
estimular o raciocinio logico e a capacidade de estimativa por meio de uma abordagem ludica.

Procedimentos e/ou estratégias metodologicas

A metodologia adotou uma abordagem pratica e interativa por meio da atividade
"Entrega de Fracdes", na qual os alunos, em duplas, simularam entregadores dos Correios e
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posicionaram fragdes em uma reta numérica desenhada no quadro. A proposta proporcionou
uma experiéncia imersiva no aprendizado, utilizando materiais simples como folhas
impressas, quadro branco e pincéis.

Fundamentacio tedrica que sustentou/sustenta a pratica desenvolvida

A pratica baseou-se no construtivismo, especialmente nas ideias de Piaget (1971), ao
valorizar a experiéncia concreta para o desenvolvimento do raciocinio ldgico-matematico.
Também seguiu as orientagdes da BNCC, com énfase na habilidade EFO6MAO06, que trata da
representacdo de fracdes na reta numérica. O uso de atividades ludicas foi respaldado por
Kishimoto (1994), que destaca o jogo como recurso pedagdgico para aprendizagens
significativas.

Resultados da pratica

A maioria dos alunos conseguiu posicionar corretamente as fracdes na reta numérica,
demonstrando progresso na assimilacdo do conteudo. A participacdo foi ativa, as duplas
interagiram de maneira colaborativa, tornando o ambiente de aprendizagem mais envolvente e
estimulante. Observou-se uma melhora na argumentagdo dos estudantes ao justificarem suas
escolhas e posicionamentos durante o jogo, evidenciando uma aprendizagem significativa.

Relevancia social da experiéncia para o contexto/publico destinado e para a educaciao e
relacdes com o eixo tematico do COPED

A pratica tornou o ensino de Matematica, nesse contexto, mais inclusivo e acessivel ao
integrar ludicidade e interacdo entre pares, favorecendo a constru¢dao de conceitos no 6° ano e
alinhando-se ao eixo do COPED, que valoriza abordagens pedagogicas inovadoras no Ensino
Fundamental.

Consideracoes finais

A pratica "Entrega de Fragdes" mostrou-se com potencial para diversificar o ensino de
fracdes e reta numérica ao aliar ludicidade, protagonismo estudantil e interacdo.
Recomenda-se sua replicacdo em outras turmas, bem como adaptagdes para abordar numeros
decimais e porcentagens, ampliando as possibilidades de aprendizagem ativa em Matematica.
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