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Resumo — Relato de Experiéncia

Este trabalho tem como objetivo relatar uma intervengdo pedagogica realizada com
estudantes do 7° ano do Ensino Fundamental da Escola Estadual Hamilton Lopes, turno
vespertino, dentro do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia. A intervengao
buscou fortalecer o dominio das quatro operagdes basicas da Matematica — adi¢do, subtragdo,
multiplicacdo e divisdo — por meio de atividades ludicas como o bingo matematico ¢ a
competicdo de tabuada. As atividades proporcionaram aos estudantes momentos de

aprendizagem colaborativa, reforcando conceitos de forma pratica e divertida.
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Contextualizacio e Justificativa da Pratica Desenvolvida

A escolha por realizar atividades ludicas partiu da observacao de dificuldades
recorrentes dos estudantes em compreender e aplicar as quatro operagdes basicas, que deveriam
estar consolidadas desde a etapa anterior (6° ano). Obtivemos os resultados da Avaliagao
Diagnostica da turma e a média foi de 12 acertos em 22 questdes. A ludicidade, neste contexto,
mostrou-se uma ferramenta que fortalece o engajamento e a aprendizagem, permitindo ao
estudante vivenciar a Matemdtica em uma perspectiva diferente, menos mecanica e mais

interativa.

Conforme propde a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2017), o ensino
de Matematica nos Anos Finais do Ensino Fundamental deve favorecer o desenvolvimento do
raciocinio l6gico, da autonomia na resolu¢ao de problemas e da compreensdo das operagdes
fundamentais, reforcando a importancia de estratégias pedagdgicas dinamicas e ludicas, como

0S jOgos.

Problema Norteador e Objetivos

Problema: Como promover a aprendizagem efetiva das operagdes béasicas da matematica de
forma significativa, motivadora e acessivel para estudantes do 7° ano do Ensino Fundamental,

considerando as dificuldades apresentadas nessa etapa de ensino?

Objetivo geral: Desenvolver uma intervencdo pedagogica com foco em praticas ladicas que
favorecam a aprendizagem das quatro operagdes fundamentais da matematica e para o

fortalecimento das habilidades operatorias dos estudantes.
Objetivos especificos:

e Reforgar os conceitos de adicdo, subtracdo, multiplicagdo e divisdo por meio de atividades
ludicas.

¢ Estimular o raciocinio 16gico e o calculo mental de forma divertida e contextualizada.
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e Promover o trabalho em equipe, a cooperacao e a socializagao entre os alunos.
e Aumentar o engajamento ¢ a confianga dos estudantes no uso das operagdes matematicas no

dia a dia.

Procedimentos Metodologicos
A intervencao foi dividida em duas etapas principais:

1. Bingo das Quatro Operacdes: Cada estudante recebeu uma cartela com resultados
variados. A equipe docente sorteava operacdes € 0s participantes que possuiam o resultado,
marcavam em suas cartelas. A dinamica promoveu aten¢do, calculo mental e interacao.

2. Desafio da Tabuada com Tempo: Os estudantes participaram de uma competi¢cdo
dividida em fases. Inicialmente, foram organizados em quatro grupos. Em cada grupo, eles
resolveram em um tempo predeterminado as tabelas de multiplicacdo com os resultados de cada
operagdo. Os vencedores de cada grupo avancaram para proxima etapa, na qual a equipe que

completou corretamente a tabuada em menor tempo foi a vencedora.

Fundamentac¢ao Teorica

A aprendizagem da Matematica, especialmente no Ensino Fundamental, deve ser
pensada para além da mera memorizagado e repeticao de procedimentos. Segundo D’ Ambrosio
(2009), ¢ essencial que seu ensino esteja articulado a realidade sociocultural dos estudantes,
permitindo-lhes compreender o valor e a aplicabilidade do conhecimento matematico no
cotidiano. Ele defende a Etnomatematica como uma abordagem que reconhece os saberes

prévios dos estudantes e propde metodologias que respeitam e dialogam com esses saberes.

Em uma de suas escritas, Piaget (1976) argumenta que o jogo ¢ uma atividade
fundamental no desenvolvimento cognitivo infantil, pois envolve regras, desafios, tomada de

decisdes e construgdo ativa do conhecimento. Por meio do brincar, a crianga experimenta, testa
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hipoteses e elabora estratégias para resolver problemas, o que a torna protagonista do seu

proprio processo de aprendizagem.

Além disso, autores como Kishimoto (2002) e Grando (2000) destacam que os jogos
educativos, quando bem planejados e inseridos no contexto pedagogico, ndo apenas tornam a
aula mais interessante, como também contribuem para a fixacdo de conteudos e o

desenvolvimento de habilidades como aten¢dao, memoria e raciocinio logico.

Portanto, ao considerar essas abordagens teoricas, percebe-se que a insercao de praticas
ludicas no ensino das operacdes bésicas da Matematica pode ser uma estratégia eficaz para
superar dificuldades de aprendizagem, engajar os estudantes e tornar o processo mais exitoso e

Prazeroso.

Resultados da Pratica

Os estudantes demonstraram alto engajamento e entusiasmo durante as atividades.
Notou-se um aumento significativo na rapidez de resoluc¢ao de célculos e maior segurancga na
realizacdo das operagdes. Além disso, a competi¢do saudavel entre grupos refor¢ou o trabalho
em equipe e o senso de cooperagao entre os participantes. Nesse sentido, Oliveira (2023, p. 13)
evidencia que “uma abordagem utilizando o lidico ndo apenas torna o aprendizado mais
envolvente e significativo, mas também desenvolve habilidades como pensamento 1égico,

criativo e raciocinio estratégico nos estudantes”.

Relevancia Social da Experiéncia para o Contexto/Piblico Destinado e para a Educacio

e Relacoes com o Eixo Tematico do COPED

A experiéncia se mostrou relevante ao contribuir para uma pratica pedagdgica mais
atrativa e eficaz, especialmente em um contexto em que estudantes enfrentam dificuldades com

conteudos basicos. A BNCC também valoriza o protagonismo do aluno, o trabalho em equipe
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e o uso de metodologias ativas. Isso se alinha com os resultados da intervengao, que destacam
0 engajamento, a cooperagdo ¢ a aprendizagem significativa por meio do ludico. A proposta
dialoga diretamente com o eixo dos Saberes e Praticas Educativas e com a necessidade de

praticas mais dindmicas no Ensino Fundamental.

Consideracoes Finais

A intervengdo pedagodgica utilizando jogos e dinamicas com as quatro operagoes,
permitiu aos estudantes uma nova perspectiva da Matemadtica, qual seja: mais acessivel,
prazerosa e significativa. A experiéncia evidencia a importancia de abordagens que valorizem
o ludico no processo de ensino e no de aprendizagem, precipuamente quando se trata de

conteudos fundamentais.
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