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Resumo— Relato de experiéncia

Contextualizacio e justificativa da pratica desenvolvida

Na contemporaneidade, as diferentes metodologias tém se destacado no ensinoregular,
uma vez que instigam a participagdao ativa do aluno no processo de aprendizagem,
permitindo uma transmissdo mais eficaz dos saberes tedricos e praticos de
determinado tema. Nesse viés, a aplicacdo de metodologias construtivas propostas por
Jean Piaget (2004), refor¢a a ideia de que as interagdes entre o meio € o sujeito
ocasionam a constru¢ao do conhecimento.

Problema norteador e objetivo

Mediada pela observacao da dificuldade que alunos apresentaram na compreensao do
conteudo de sistema imunologico, o presente trabalho tem por objetivo relatar uma
experiéncia embasada na aplicagao do jogo “Quem sou eu imunolédgico”. Tal método
destaca de que forma o processo de gamificagdo contribui para o aprendizado dos
cohecimentos sobre imunologia para alunos do terceiro ano do ensino médio de uma
escola publica de Montes Claros.

Procedimentos e/ou estratégias metodologicas

O game aqui apresentado se caracteriza como atividade integrante do Programa
Institucional de Iniciacao a Docéncia da Coordenacao de Aperfeigoamento de Pessoal
de NivelSuperior (PIBID-CAPES), da Universidade Estadual de Montes Claros.
Inicialmente, foram introduzidas aos alunos dos terceiros anos do ensino médio aulas
teoricas a fim de fundamentar o conhecimento a respeito do tema proposto e,
paralelamente, procedeu-se a elaboracao da dinamica a ser desenvolvida. Dentre os
referenciais praticos encontrados, o jogo “quem sou eu” foi selecionado e adaptado
para aplicagdo em sala. Dessa forma, foram elaboradas 65 fichas com 13 conceitos
chaves do conteudo de imunologica a serem distribuidas entre 5 grupos seguindo as
regras do jogo, fomentando de maneira efetiva uma integragdo entre a esfera teorica e
pratica do conhecimento do discente.

Fundamentacio tedrica que sustentou/sustenta apratica desenvolvida

Apoia-se em autores que defendem a participagdo ativa do aluno no processo de
aprendizagem, como Freire (1996) que propde uma educagdo dialdgica, centrada na
interagdo entre educador e educando além de defender que “ensinar ndo ¢é transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria producdo ou a sua
construgao”.

Resultados da pratica

Foi evidenciada a participagdo dos discentes na dindmica proposta ¢ no despertar do
pensamento critico e investigativo, necessarios para fixacdo e aprendizagem do
contetdo, instigando o pensamento de Freire (1996), que enfatiza a ideia de que
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educacao deve ser utilizada como meio de conscientizacdo critica, integrando o aluno de
maneira atuante na constru¢ao do conhecimento em sala.
Relevancia social da experiéncia para o contexto/publico destinado e para a
educacao e relacoes com o eixo tematico do COPED
Este relato demonstrou de forma objetiva os beneficios das metodologias ativas com
uso de recursos como jogos didaticos para fomentar o ensino de Bologia, abrangendo
possibilidades de adaptagcdo para outras disciplinas. Além disso, a pratica se destaca
pela participagdo e engajamento no decorrer da aplicagdo do projeto, promovendo
questionamentos e debates construtivos.
Consideracoesfinais
Foi compreendida a importancia de levar para as salas de aula do ensino regular
recursos que facilitem o processo de aprendizagem, uma vez que, para disciplina de
Blogia, essas ilustram o conhecimento tedrico abordado. O principal objetivo do
trabalho foi destacado pela receptividade dos estudantes e académicos envolvidos,
contribuindo para formagao e constru¢do do conhecimento sobre o contetido abordado.
Referéncias
FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia: saberes necessarios a pratica educativa.
Sao Paulo: Paz e Terra, 25% ed.,1996.
PIAGET, Jean. Aepistemologia genética. 2.ed. Sdo Paulo: Abril Cultural, 1980.
FREIRE, Paulo. Pedagogia Da Autonomia: saberes necessarios para pratica
educativa. Sdo Paulo: Paz e Terra, 2004.



XVI CONGRESSO NACIONAL DE PESQUISA EM
EDUCACAO COPED 2025

EDUCAGAO E PESQUISA: CONTRADIGOES E

(IM)POSSIBILIDADES DA SUSTENTABILIDADE

10 A 12 DE JUNHO DE 2025



