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O trabalho ¢ recorte de uma pesquisa maior que tem como tema o indicativo de jogos em
materiais curriculares de Matematica. O estudo ¢ desenvolvido no Grupo de Pesquisa
Curriculos em Educagao Matematica (GPCEEM). O recorte se orienta pelo objetivo de analisar
o tipo de conteudo no indicativo de jogos em materiais curriculares. A coleta de dados se deu
a partir da sele¢do de Manuais do Professor de cinco colegdes de materiais avaliados e
distribuidos pelo Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD), edicao de 2024.
Em 20 volumes de materiais do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental, foram mapeados 16
indicativos de jogos, os quais foram lidos e identificado o tipo de contetido incorporado. O
referencial teorico remete a tipologia de contetidos — conceitual, procedimental e atitudinal —
que envolve a compreensdo de conceitos, o desenvolvimento de habilidades e a formagdo de
valores e atitudes. Na andlise dos indicativos de jogos, observamos que os conteudos
procedimentais sdo os mais presentes, o que pode indicar uma €nfase na aplicagdo pratica de
conceitos matematicos e no desenvolvimento de habilidades dos estudantes. Em contraste, os
conteudos conceituais aparecem em menor quantidade, sugerindo uma auséncia de énfase de
abordagem que privilegie a formagdo de conceitos e percep¢ao de relagdes e propriedades.
Conteudos atitudinais também sdo evidenciados, porém, em menor quantidade; embora haja
consideracdo dos aspectos atitudinais, a énfase recai em habilidades praticas. Da andlise feita,
consideramos ser essencial planejar, com intencionalidade e considerando os objetivos de
ensino, as praticas de ensino com jogos nas aulas de Matematica, criando oportunidades para
que os estudantes possam construir aprendizagens com sentido e significado. Isso implica
considerar a pertinéncia de os Manuais do Professor de materiais curriculares explicitarem as
fragilidades e potencialidades do uso de jogos como recursos para educar matematicamente,
bem como a necessidade de haver abordagem homogénea dos tipos de contetdos incorporados
ao0s j0ogos.
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