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RESUMO

Este trabalho é fruto de experiéncias vivenciadas no Programa PIBID da Universidade Federal
do Maranhdo (UFMA), na area de Biologia, no Centro Educa Mais Maria Ménica Vale, com
apoio da CAPES. Por meio deste subprojeto, foi possivel ter dimensdo dos desafios e conquistas
enfrentados pelos professores em sala de aula. A metodologia que empregamos neste trabalho
consistiu na construcéo e aplicacédo de um jogo no ensino de Biologia para revisdo do Enem.
Os materiais utilizados foram de facil obtencdo, tais como: Papel A4, Folhas de EVA, Cola
isopor e tesouras. Para a constru¢do do jogo, foi realizada uma consulta detalhada no livro

didatico utilizado pela escola para fins de auxilio na escolha das imagens, nomes e funcdes das
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organelas. Na etapa de montagem do jogo, as folhas contendo as imagens, nomes e funcgdes
foram colados nas folhas de EVA, sendo recortados em seguida para serem feitos os cards. Foi
elaborado um roteiro contendo as regras para aplicacdo do jogo. A turma foi dividida em dois
grupos equivalentes, os quais deveriam para afirmar se a sequéncia virada nos cards estava
correta ou ndo, dando prosseguimento a atividade. Por conta disso, utilizar metodologias ativas,
como jogos educativos, esta ganhando cada vez mais espaco no ambiente escolar, pois € uma
forma de proporcionar um aprendizado onde os alunos ficam mais motivados e participativos.
De acordo com Barros et al (2019) “Os jogos didaticos tém grande importancia no
desenvolvimento cognitivo dos alunos, pois atuam no processo de apropriacdo do
conhecimento, permitindo o desenvolvimento de competéncias, o desenvolvimento espontaneo
e criativo”. Nesse sentido, a utilizacdo de jogos didaticos durante as aulas possui diversos
beneficios, tais como: a estimulagdo de habilidades cognitivas, como raciocinio l6gico,
memoria e resolucdo de problemas; promocao da participacdo ativa dos alunos, tornando o
processo de aprendizagem mais envolvente, e contribuicdo para a construcdo de
conhecimento e a formagao de competéncias. Concluimos que o uso de jogos para revisdo do
ENEM pode ser uma estratégia divertida e eficaz, uma vez que com o uso de diferentes
estratégias e através da experiéncia, o docente pode explorar um campo muito vasto de
metodologias com diferentes atividades para impulsionar o desenvolvimento do contetdo por

ele explorado.
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