O uso da Robótica Sustentável como instrumento para o ensino das máquinas usadas no dia a dia em uma escola de Manaus – Amazonas
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Resumo

[bookmark: _heading=h.30j0zll][bookmark: _Hlk129938769]A educação é um conceito genérico utilizado para designar um conjunto de práticas e atividades mediante as quais, e graças as quais, os grupos sociais promovem o desenvolvimento e a socialização de seus membros e garantem o funcionamento de um dos mecanismos essenciais da evolução da espécie humana: a herança cultural. A educação tem como função fazer com que o aluno conheça os elementos que o cercam, podendo intervir sobre eles, garantindo assim a ampliação da sua liberdade, comunicação e colaboração com os seus semelhantes. Neste sentido, inovar o processo de aprendizagem a fim de facilitar a aquisição do conhecimento e atender as necessidades do mundo atual. A Robótica está muito mais próxima da vida das pessoas do que é possível imaginar. Cada eletrodoméstico, cada aparelho eletrônico tem o seu lado robô. Uma máquina de lavar, tão comum nos lares, é um robô que executa uma tarefa doméstica que costuma ser árdua para a maioria das pessoas: lavar roupas. As máquinas, cada vez mais automatizadas, facilitam o trabalho do homem. Por esse motivo, a robótica pode ser uma forte aliada no processo de aquisição do conhecimento, pois possibilita uma aprendizagem ativa, dialogal e participativa, onde o aluno é o sujeito do seu processo de construção do conhecimento. Permite a união de vários recursos tecnológicos em situações de ensino-aprendizagem de uma forma lúdica e interessante. Deu a oportunidades de estimular o pré-design, engenharia, desenvolvendo atividades altamente relevantes para o currículo escolar. Com toda a riqueza de possibilidades oferecidas ao processo ensino-aprendizagem com a utilização da Robótica. Em Manaus, somente escolas da rede particular fazem uso desse recurso, ficando claro que os alunos da rede pública ficam sem essa ferramenta que poderia ajudar no seu processo de aprendizagem. Com o aumento da demanda, é de extrema importância o desenvolvimento de pesquisas científicas com o objetivo de análise e aprimoramento do potencial da Robótica como instrumento enriquecedor. Nesse sentido, o presente projeto justifica-se, pois, o uso da Robótica como recurso pedagógico. Com o objetivo de Construir, através do uso da Robótica, instrumentos que possam apontar as diversas formas como essa tecnologia pode ajudar no entendimento na aprendizagem das máquinas usadas no dia a dia. Durante o 1º trimestre, os alunos do 7º ano do Ensino Fundamental, foram desafiados a construir máquinas a partir dos conhecimentos adquiridos em sala de aula afim de colocar em prática toda a teoria. Todos os passos da investigação cientificas foram seguidas, onde houve as indagações durante a apresentação das máquinas simples, e partir disso, houve uma pesquisa para saber onde esse conhecimento poderia ser aplicado. Então partiu-se para a prática, onde a construção desse robô, feito a partir de material reciclado, com o diferencial, e com ajuda das famílias. Após a construção foram aplicados questionários onde mostra de 97% dos alunos gostaram da experiência, 87% dos alunos apontaram que esse tipo de atividade é diferente e uma forma divertida de aprender. Os trabalhos foram apresentados para a comunidade escolar onde os alunos puderam desenvolver habilidades de comunicação cientifica. 
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