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Este artigo apresenta uma parte de nossa trajetória no Módulo II do Programa Federal Residência 
Pedagógica do Curso de Matemática da Universidade Estadual de Goiás-Campus Sudoeste, Sede 
Quirinópolis, durante o ano de 2021. Nós enquanto residentes pedagógicos, estivemos envolvidos no 
projeto e participamos de reuniões para discutirmos as abordagens do projeto em meio a pandemia do 
novo Corona Vírus, através das plataformas MEET e WHATSAAP, devido a necessidade de isolamento 
social. Com base na perspectiva da Educação Matemática foi possível produzirmos nossa própria pro-
postas educacional  com o uso da robótica, que será compartilhada com os estudantes do Ensino Médio 
do Colégio de Tempo Integral Independência, na cidade de Quirinópolis, durante o Módulo III do Pro-
grama Federal Residência Pedagógica. Nossas ações e práticas estiveram ligadas ao projeto de ex-
tensão “Matemática com Robótica” e também ao projeto de pesquisa “EMIR: Educação Matemática 
Inventiva com Robótica”.  Enquanto residentes pedagógicos e futuros professores de matemática, te-
mos como perspectiva continuarmos contribuindo com o processo de ensino e aprendizagem dos es-
tudantes da Educação Básica, com isso objetivo de nosso trabalho é relatar e compartilhar como ocor-
reu nossa experiência formativa durante a produção de uma proposta pedagógica com o uso de robó-
tica. 
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Introdução 

 

A experiência que compartilhamos esteve ligada a utilização de um robô em um 

mundo inventivo e a invenção de alguns problemas de Matemática. Tanto o uso da 

robótica como a produção de nosso mundo inventivo e dos problemas inventivos 

estiveram embasados em Silva (2020, p. 50) que afirma: “É possível considerar a 

robótica educacional como uma arena para a produção de experiências que podem 

ser provocadas por um campo de problematizações”. 

  Nossas ações e práticas foram produzidas no Curso de Matemática da 

Universidade Estadual de Goiás (UEG)-Campus Sudoeste, Sede Quirinópolis. As 

mesmas, estiveram ligadas ao projeto de extensão “Matemática com Robótica”, no 

qual fazemos o compartilhamento com as escolas-campo de estágio. 



 

 

O estudo de nossas produções esteve ligado ao projeto de pesquisa “EMIR: 

Educação Matemática Inventiva com Robótica”, em que realizamos aprofundamentos 

teóricos e a análise dos dados produzidos junto ao Programa Federal Residência 

Pedagógica. 

Devido as medidas restritivas de proteção contra o COVID-19, nossas reuniões 

de orientações e discussões a respeito de nossas produções ocorreram de forma 

online, onde discutimos as temáticas e problematizamos o nosso mundo inventivo, 

com a perspectiva de que o aluno possa não somente responder a problemas 

embasados ao mundo inventivo, mas ainda sim criá-los. 

Com a criação de um mundo inventivo o aluno passa não somente a respon-

der problemas mas sim cria-los, onde o sujeito levanta questionamentos e aprende 

além das condições que o faz comparar sua problematização com os problemas do 

dia a dia, pois sua capacidade está além do que tange este pressuposto, pois nesta 

condição o sujeito está criando novos ambientes e novos mundos, a  partir  disso,  “é  

que  a aprendizagem   começa,   quando   não   reconhecemos,   mas,   ao   contrá-

rio,   estranhamos, problematizamos” (KASTRUP, 2001, p. 18). 

De acordo com o desenvolvimento e apresentação do projeto esperamos 

contribuir com o aprendizado em matemática dos alunos do Ensino Fundamental das 

escolas-campo de estágio tendo por base as concepções de Educação Matemática 

Inventiva (SILVA 2020; SILVA & SOUZA JR. 2020a; 2020b). Assim, temos como 

objetivo relatar e compartilhar como ocorreu nossa experiência formativa durante a 

produção de uma proposta pedagógica com o uso de robótica. 

 

Material e Métodos 

 

Durante nossas produções nos embasamos nas concepções da Educação 

Matemática Inventiva (SILVA, 2020; SILVA & SOUZA JR, 2019; 2020a; 2020b), com 

as quais o conhecimento matemático tem sua potência na invenção de problemas, na 



 

 

invenção de mundos, e na invenção de nós mesmos em meio as experiências 

inventivas.  

 Utilizamos em nossa experiência um robô seguidor de linha com sensores de 

aproximação. Materializamos nosso mundo inventivo composto por cenários onde 

nosso robô se movimentou de forma autônoma. Na imagem a seguir temos parte de 

nosso mundo inventivo com nosso robô em movimento: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ao problematizarmos várias situações envolvendo o robô no mundo inventivo 

fomos aos poucos produzindo nossos próprios problemas inventivos de matemática. 

Nossos problemas inventivos foram aprimorados coletivamente em nossos encontros 

online de orientação.  

Na Figura-1 vemos um mundo inventivo que produzimos tendo como 

embasamento as concepções de Educação Matemática Inventiva, compartilhadas por 

Silva (2020) Silva & Souza Jr. (2019; 2020a; 2021b), que por sua vez, vão a Maturana 

& Varela (1995, p. 72) para afirmar que: “todo conhecer produz um mundo”. 

 

 

 

 

 

             Figura 1 - Robô seguidor de linha no mundo inventivo 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Na imagem anterior temos um de nossos encontros de orientação coletiva 

ligados as nossas produções inventivas. Devido a Pandemia do novo Corona Vírus 

nossas orientações foram realizadas de forma remota por meio da plataforma google 

Meet e WhatsApp, sempre com foco na criação e no aperfeiçoamento de nossa 

proposta educacional de matemática, composto por problemas inventivos e pelo vídeo 

que produzimos contendo nosso mundo inventivo. 

A proposta educacional que produzimos está relacionada aos conteúdos de 

Geometria plana e espacial, como por exemplo: Quadriláteros (elementos e 

classificação); Polígonos (definição, identificação e nomenclatura); Área de figuras 

geométricas planas; Área do círculo; Volume de prismas e cilindros; Relações 

trigonométricas no triângulo retângulo.  

Nossa proposta educacional foi elaborada no módulo II do Programa Federal 

Residência Pedagógica, com base no uso da robótica na perspectiva da Educação 

Matemática Inventiva (SILVA, 2020; SILVA & SOUZA JR, 2019, 2020a, 2020b), e será 

compartilhada com os estudantes do Ensino Médio do Colégio de Tempo Integral 

Independência de Quirinópolis – GO, durante o módulo III, com o objetivo de provocar 

a aprendizagem dos mesmos em relação aos conceitos matemáticos que serão 

explorados. 

           Figura 2 – Encontro orientação coletiva 



 

 

Resultados e Discussão 

 

Com base nas ações e práticas de Educação Matemática Inventiva (SILVA, 

2020; SILVA & SOUZA JR, 2019, 2020a, 2020b) produzidas até o presente momento, 

consideramos que foi possível provocar experiências de aprendizagem em nós 

mesmos, em meio a produção, o desenvolvimento e o compartilhamento de nossas 

propostas educacionais de matemática com o uso da robótica. 

 

Considerações Finais 

 

Esperamos que o compartilhamento de nossa proposta educacional de 

matemática com o uso da robótica, possa provocar experiências de aprendizagem 

durante nossas aulas de regência, quando estaremos ao lado estudantes do Ensino 

Médio do Colégio de Tempo Integral Independência de Quirinópolis – GO, durante o 

módulo III, do Programa Federal Residência Pedagógica.  

Enquanto residentes pedagógicos e futuros professores de matemática, temos 

como perspectiva continuarmos contribuindo com o processo de ensino e 

aprendizagem dos estudantes da Educação Básica. 
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