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RESUMO

Esta pesquisa tem como tema midias digitais como préatica pedagdgica no processo de ensino
e aprendizagem, que foi motivada pelos novos desafios de se efetivar o processo da educagdo
no ensino remoto na educagdo béasica. O objetivo foi oportunizar uma reflexdo sobre a
importadncia das midias digitais na educacdo basica. A metodologia foi de revisdo
bibliografica. Foram realizadas buscas em anais, artigos e livros. As midias digitais
demonstram ser fundamentais para a flexibilizagdo dos
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modelos educacionais tradicionais, uma vez que, elas quebram com essa dicotomia e
contribuem para uma adaptacdo do processo de ensino e aprendizagem dos Sseus USUArios.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais; Pratica Docente; Ensino e Aprendizagem.

INTRODUGAO

Midia digital é um termo utilizado para se referir aos instrumentos de
comunicagdo modernos fundamentados no uso de dispositivos e ferramentas eletronicas
interligadas em rede (PEIXOTO e OLIVEIRA, 2021). Apesar das redes de Internet serem
criadas nos anos 50, foi somente a partir de 2000 com o aperfeigoamento da Internet, que
possibilitou o avanco das tecnologias de comunicagdo dos usudrios através de equipamentos
informatizados (PEIXOTO e OLIVEIRA, 2021).

Atualmente as tecnologias de comunicacdo sdo empregadas em diversas
atividades da sociedade humana, e observa-se varias alteracfes: desde o0s sistemas
econdmicos voltados para o mercado até os comportamentos, o0 modo de consumo, a
percepcao do mundo e da realidade e, principalmente, 0 modo de conhecer e aprender. Entre
as atividades podemos destacar: informacdo, entretenimento, trabalho, contratacdo de

servicos, compras, vendas, negociacdes e estudos (SIQUEIRA, 2020).

No campo da educacdo, as tecnologias de comunicacdo estdo modificando a
relacdo de ensino e aprendizagem (BITTENCOURT e ALBINO, 2017).

Partindo desses argumentos, a pesquisa foi motivada pelos novos desafios de se
efetivar o processo da educacdo no ensino remoto na educacdo basica imposto pela pandemia
vivenciada em tempos atuais. Assim a pesquisa teve como objetivo oportunizar uma reflexdo
sobre a importancia das midias digitais na educacdo basica diante dos novos paradigmas na

educacdo brasileira.

METODOLOGIA

O estudo foi realizado por meio de pesquisa qualitativa, aplicada e exploratéria,
do tipo bibliogréafico. Para alcancar o objetivo a metodologia foi revisdo bibliografica descrita

por Siqueira (2020), pesquisa de cunho tedrico com recorte temporal de 2015 a 2021. Foram

realizadas buscas em anais, artigos e livros. Para isso foi revisado 0s conceitos e concepcdes
dos autores como Tori (2018), Machado (2019), Peixoto e Oliveira (2021).
Para melhor desenvolvimento a metodologia foi dividida em trés etapas: A
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primeira consistiu na definicdo e organizacdo das fontes, em que foram definidas por meio de
palavras-chaves, como midias digitais, midias educacionais, tecnologias de comunicagdo. A
segunda etapa consistiu na interpretacdo, para essa etapa foram revisados e discutidos 0s
conceitos dos autores como Tori (2018), Machado (2019), Peixoto e Oliveira (2021). E a
ultima etapa foi a redacdo final, essa etapa foi baseada nas concepgdes dos autores discutidos
e nos conhecimento dos pesquisadores sobre a tematica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para fazer uma discussao e entender o papel das tecnologias na educacdo basica,
foi necessario levantar alguns aspectos no campo educacional. Um desses aspectos é o
processo de ensino e aprendizagem que sempre foi visto como uma dicotomia em duas
modalidades principais: ensino “presencial” e a “distdncia” (BITTENCOURT e ALBINO,
2017). Porém, ambas as modalidades tem os mesmos objetivos e essa divisdo deve ser
repensada, uma vez que, na pratica o processo de ensino € hibrido, ou seja, ambas utilizam

das mesmas ferramentas.

Aspectos que limitam o uso das midias digitais na educacao basica

Se antes educadvamos os alunos para ensinar as tecnologias, hoje, as tecnologias e
as midias digitais sdo amplamente utilizadas para o processo de ensino e aprendizagem.

Apesar de que vivemos na era digital, o trabalho de Siqueira (2020), discute que,
grande parte dos professores da geracdo X (é um termo utilizado para se referir as pessoas que
nasceram no inicio de 1960 até o inicio dos anos 80. Essa geracdo viu surgir o computador
pessoal, a internet, o celular, porém ndo sdo conseguem experimentar todos avangos
tecnoldgicos) ndo tem familiaridade com o uso desses recursos para fins educacionais. A
propria autora atribui esse aspecto a auséncia dessa tematica na formacéo inicial, mas é fato
também que a formacdo inicial ndo da conta de atender todas as necessidades dos
profissionais da educacgao.

Ao determinar essas competéncias gerais da educagdo basica, a BNCC admite que
a “educacdo deve afirmar valores e estimular agdes que contribuam para a transformagdo da

sociedade, tornando-a mais humana, socialmente justa e, também, voltada para a preservacao

da natureza, mostrando-se também alinhada a Agenda 2030 da Organizacdo das NagOes
Unidas” (ONU) (BRASIL, 2018, p.09).
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Em linhas gerais, esse termo evidencia uma visdo estereotipada dos que nao tém
acesso, 0 que reforca a ideia de discriminacdo desses estudantes e profissionais, além de um
comportamento acritico e que parte do senso comum. Para Ferreira e Girardello (2019, p.136),
“superar as dicotomias pode ser um caminho para observarmos os contextos socioeducativos,
indo além de sua divisdo entre 0s que tém e os que ndo tém acesso as TDIC. As TDIC sdo
variadas, materiais e imateriais, e é praticamente impossivel ter conhecimento e de todas
elas”.

E notério observar que, as transformagbes culturais na sociedade, devidas ao
advento da crise epidémica, revela também que a escola precisa aperfeicoar os paradigmas
educacionais e perceber que o conhecimento € construido em uma “sociedade em rede”. Essa
experiéncia atual, de ensino remoto, revela que a politica educacional precisa contemplar o

ensino hibrido como modalidade oferecida por todas as escolas.

Contribuic6es das midias digitais para educacao basica

Na contemporaneidade, as midias digitais para educacdo ajudam a educacao
avancar em trés grandes desafios da educacdo. O primeiro é a equidade, com tecnologia
consegue ampliar o acesso dos alunos de regides vulneraveis, geograficamente dispersos, que
eles possam ter acesso a videos aulas de qualidade, a games e a plataformas de ensino.

Para Machado (2019) as tecnologias quebram com a dicotomia da educacao
contribuem para uma adaptacdo do processo de ensino e aprendizagem dos seus alunos com
necessidades educacionais especializadas.

Com a utilizacdo das midias é possivel construir metodologias de ensino em que
0 aluno e seus responsaveis cuidem de seu préprio tempo e administrem os contetidos que
serdo trabalhados em determinado momento. Entre essas metodologias, pode-se destacar as
metodologias ativas, gameficacdo, ensino colaborativo, entre outros. Na perspectiva da
educacdo inclusiva, as “Tecnologias Assistivas (TA) fazem uso de recursos digitais, estes
oferecem uma gama de ferramentas e elementos de auxilio a superacao de barreiras, 0 que nao
quer dizer que todas as TD sdo TA ou vice versa, mas sim que existem recursos digitais que
sdo utilizados na aprendizagem”.

A personalizagdo do ensino faz com que cada aluno possa encontrar a sua melhor
maneira de aprender. Abrem novas possibilidades ao oferecer aos usuarios a possibilidade de

utilizar diversas ferramentas que podem melhorar o processo de ensino aprendizagem,
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tornando o ato de aprender mais interativo, concreto e cooperativo (TORI, 2018). Um
exemplo claro disso sé&o as plataformas de ensino, que conseguem avaliar em tempo real o que
cada aluno aprendeu o que ndo aprendeu quais suas necessidades e com que recursos eles
aprendem melhor. Assim, é possivel, que cada discente consiga aprender no seu ritmo, a partir
dos seus interesses, conforme seu perfil de aprendizagem.

Outro desafio que as midias digitais ajudam a superar é a qualidade, na oferta de
recursos cada vez mais diversificados, interativos e dindmicos que ajudem realmente o aluno
a entender e aplicar o conhecimento. Feedback em tempo real tanto das plataformas digitais
de ensino como desempenho do aluno e do professor (TORI, 2018). Algumas midias digitais
apoiam o professor, oferecendo a ele a oportunidade de criar novas estratégias pedagogicas e
fazem com que a educacdo seja disponivel a toda hora, em todo o lugar, com cada vez mais
autonomia para o aluno.

O terceiro desafio € o da contemporaneidade. As tecnologias aproximam a
educacdo do universo dos alunos da nova geracdo Z (termo utilizado para se referir as pessoas
que nasceram no inicio de 1997 até 2010. Essa geracdo nasceu na era das tecnologias digitais
e sdo extremamente conectado e se adaptam aos avancos tecnoldgicos facilmente), ajudam a
prepara-los para vida no presente e no futuro. Porém, é preciso ter cautela, uma vez que as
tecnologias e as midias digitais ndo vao resolver todos os problemas da vida diaria. Partindo
dessa explanacdo, fica evidente que é necessario mesclar atividades online com atividades off-
line, conhecido como ensino hibrido. A medida que foram se criando estratégias pedagégicas,
em que alguns alunos estdo utilizando games, acessando plataformas diferentes, outros em
projetos e trabalhos em grupos, esta sendo garantida a qualidade e efetividade da educacao.

Diante desses desafios, percebe-se a importancia da formacdo continuada dos
profissionais da educacao, reflexdo que vai de encontro com o pensamento de Brito e Straub
(2013, p. 13), com a necessidade da insercdo das midias digitais no ensino e aprendizagem
das criangas, percebemos que as iniciativas do governo frentes aos avangos tecnologicos vém
alcangando uma parcela significativa da populacdo, com isso, o0 professor precisa cada vez

mais especializar-se.

CONSIDERAGOES FINAIS

Em linhas gerais, ficou claro que, na prética, ha necessidade emergente da

flexibilizacdo dos modelos educacionais brasileiros. Na préatica, a educacdo basica brasileira
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precisa desenvolver melhor a flexibilizacdo dos modelos educacionais, uma vez que 0 ensino
remoto na educacdo basica estd sendo imposto e ndo construido. Isso fica claro com a
producdo de material didatico pelo estado. A experiéncia atual de ensino remoto mostra que a
politica educacional precisa contemplar o ensino hibrido como modalidade oferecida por
todas as escolas

Que a dicotomia de ensino seja descontruida, tomando uma nova terminologia
mais adequada, pois o0 ensino, praticado é concomitante. As midias digitais oportunizarem a
experimentacdo do ensino hibrido, pode ser um meio para transformagdo de papéis de ensino
e aprendizagem “professor coletivo” e o “aluno auténomo”, principalmente com a
implantacdo do novo ensino médio. Apesar dos diversos beneficios que as midias digitais
podem oferecer ndo s6 para a educacdo, mas para 0 ensino regular, elas precisam ser

reproduzidas de forma transparente.
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