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Introducio:

O presente estudo tem por objetivo a andlise sobre a implementacdo do aparato digital, em especial um
Museu Virtual com foco na histdria local do municipio em que determinada Unidade de Ensino esta inserida,
como ferramenta que possa auxiliar no processo de ensino-aprendizagem da disciplina de Historia para
estudantes da Educagdo Basica. Considerando a observancia e a prevaléncia dos direitos fundamentais, bem
como a formagdo cidada e profissional do individuo através da Educagdo, tem-se como intengdo a garantia
do desenvolvimento intelectual em relacdo com as possibilidades de aplicacdo deste recurso metodologico,
partindo da premissa de que o Museu Virtual possa ser utilizado como instrumento que promova uma
aprendizagem significativa do contetido didatico abordado em salas de aula, segundo a idéia de Ausubel
(2002). Alinhado a isto, percebe-se a correlacdo com o pensamento de Freire (2003), pois este aparato digital
se apresenta como um caminho que possibilita a produg@o e construgdo do conhecimento. Desta forma, os
Museus Virtuais surgem como uma importante ferramenta na constru¢do do ensino e do aprendizado de
Historia, na Educagao Bésica, como espago de suscetiveis problematicas (CHICARELI; ROMEIRO, 2013).
Para os autores, os Museus Virtuais como um produto educacional podem auxiliar na didatica do ensino de
Historia na Educacao Basica.

Objetivo geral:

Analisar a importancia dos recursos tecnoldgicos, em especial um Museu Virtual sobre Historia Local, para a
constru¢do do conhecimento histdrico de estudantes da Educacdo Basica.

Objetivos especificos:

e Dissertar sobre a implementagdao do aparato digital, em especial um Museu Virtual com foco na
historia local do municipio em que determinada Unidade de Ensino esté inserida, como ferramenta
que possa auxiliar no processo de ensino-aprendizagem da disciplina de Historia para estudantes da
Educagao Basica.

e Realizar uma pesquisa entre estudantes da Educag@o Bésica, a fim de vislumbrar o olhar deles acerca
do tema e sobre a importancia do conhecimento histérico local e deslindar a acessibilidade dos
Museus (fisicos e virtuais) para a populacdo, especialmente aquelas que vivem afastadas dos grandes
centros urbanos.
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e Elaborar uma cartilha ou tirinha digital sobre o Museu Virtual Catu Em Retrato, que apresente de
forma resumida e simplificada o acervo encontrado no site, visando trazer um primeiro contato com
as informagdes ali contidas, podendo ser acessadas off-line, a fim de torna-lo ainda mais acessivel.

Justificativa:

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), devido as mudancas advindas do avango tecnologico e da
crescente adesdo a elas pela acessibilidade a esses recursos, busca agregar ao cotidiano das institui¢des de
ensino brasileiras o aparato digital, bem como o mundo virtual. Assim, entende-se que ao proporcionar
transitabilidade a qualquer pessoa com uma ferramenta como a Internet, esta terd uma maior participacdo na
sociedade que estd inserida, como indica as Orientagdes Curriculares para o Ensino Médio
(BRASIL/SEMTEC, 2006, p. 95). No ambito educacional isso se mostra presente, pois a familiarizacao do
alunado com as novas tecnologias facilita o seu aprendizado e a formacdo, de modo que ao mobilizar
praticas de cultura digital facilita a criagdo e expansao dos sentidos no processo de compreensao didatica.

Materiais e Métodos:

Esta ¢ uma pesquisa qualitativa, pois utiliza de instrumentos de coleta de dados sobre a acdo de
pesquisadores e docentes sobre a implementacdo do aparato digital em salas de aula, a fim de facilitar o
processo de ensino-aprendizagem. A partir da pesquisa documental e na literatura, bem como documentos
governamentais que norteiam a Educacdo no Brasil serd feito a andlise desses dados a fim de responder as
indagacoes levantadas pela pesquisa e alcangar os objetivos estabelecidos. Assim, a pesquisa sera realizada
de acordo com as seguintes etapas:

1. Revisdo bibliografica para compor um arcabougo tedrico e para identificar pesquisas
contendo o mesmo objeto de estudo - utilizagdo do aparato digital em salas de aula como
ferramenta que possa auxiliar no processo de ensino-aprendizagem da disciplina de Historia
para estudantes da Educagao Basica.

2. Coleta das perspectivas dos docentes, discentes e servidores das unidades de Educagdo
Basica e da comunidade externa do municipio de Catu-BA, preferivelmente através de
entrevistas.

3. Elaborar uma cartilha ou tirinha digital sobre o Museu Virtual Catu Em Retrato, que
apresente de forma resumida e simplificada o acervo encontrado no site, visando trazer um
primeiro contato com as informagdes ali contidas, podendo ser acessadas off-line, a fim de
torna-lo ainda mais acessivel.

4. Aplicagdo de oficinas sobre a aplicacdo dos museus virtuais em sala de aula, entre
secundaristas do municipio de Catu-BA, visando comprovar a eficicia dessa ferramenta
didatica para formacao de estudantes na educacao basica.

5. Analise dos dados obtidos através do levantamento bibliografico, do acompanhamento de
Museus Virtuais, principalmente o Catu em Retrato, e dos formularios aplicados.
Baseando-se nesses resultados, avaliar a funcionalidade deste aparato digital e desenvolver
formas de acdo para democratizag¢do do processo de ensino-aprendizagem.

6. Elaborar o relatério final da pesquisa em que os fundamentos sobre o letramento e exclusio
digital, metodologias e renovacdo do ensino, criagdo de espagos que contribuam para uma
aprendizagem significativa e democratizagdo ao mundo tecnoldgico possam dialogar com os
resultados obtidos, possibilitando uma producao textual dentro do modelo de pesquisa de
divulgacao cientifica.

Resultados Esperados:
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O Projeto de Pesquisa encontra-se na fase de aplicacdo de oficinas sobre a utilizagdo dos museus virtuais em
sala de aula, entre os estudantes do Colégio Estadual Isabel de Mello Goes, situado no municipio de
Catu-BA. Com a execucdo desse projeto espera-se validar a importancia da implementagdo do aparato
digital, em especial um Museu Virtual com foco na histéria local do municipio em que determinada Unidade
de Ensino estd inserida, como suporte metodologico que promova uma aprendizagem significativa do
conteudo didatico abordado em salas de aula de estudantes da Educagdo Basica. (PELIZZARI et al., apud
AUSUBEL, 2002). Desta forma, pretende-se também estreitar a relagao entre o cidaddo comum e os
conhecimentos académicos, de tal forma que o mesmo domine o conhecimento sobre a sua propria historia e
desenvolva um senso critico acerca de tematicas que envolvem a sociedade, através do estudo sobre o seu
passado e tragar rotas para o futuro (GAROFALO 2019). Nisto o Museu Virtual sobre a Histéria Local de
um determinado municipio se demonstra como um espaco util e dindmico para a comunidade, independente
da faixa etaria. Pois, além de ser um local de preservacao da memoria e da Historia do Municipio de Catu, é
também um ambiente que nos permite refletir e produzir saberes a respeito dessa regido, portanto sendo um
espago educativo (MUNIZ, 2018).

Consideracoes Parciais:

Destarte, com a implementacdo do Museu Virtual como ferramenta didética para formagao de estudantes na
Educacdo Basica, conclui-se que possibilita a criagdo de espagos que contribuam para uma aprendizagem
significativa e democratizagdo ao mundo tecnoldgico possam dialogar com os resultados obtidos,
possibilitando uma producao textual dentro do modelo de pesquisa de divulgacdo cientifica. Ademais, o uso
deste recurso virtual em prol das praticas educacionais estar diretamente ligado a qualidade do proprio
ensino, visto que a didatica digital ¢ um avanco no processo de ensino-aprendizagem por se apresentar como
um importante instrumento para democratizagdo do ensinanga e da consciéncia histdrica dos municipes que
este museu ¢ aplicado.
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