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[bookmark: _Hlk60867539]RESUMO EXPANDIDO – INTRODUÇÃO – A anatomia humana é uma ciência que estuda os sistemas do corpo humano, em que o principal método de estudo é a dissecação. Nos últimos anos, têm-se observado uma maior dificuldade em se obter novos cadáveres, em parte pelo desenvolvimento de novas tecnologias de informação, que podem ter influenciado na questão da inferência, e por questões culturais. Frente a isso, as universidades têm buscado alternativas para preencher essa lacuna, dentre as quais a virtualização da anatomia tem se mostrado uma ótima alternativa. Conhecer os benefícios e limitações dessas ferramentas virtuais, bem como divulgá-las, pode ajudar professores e estudantes de anatomia no processo de ensino-aprendizagem. OBJETIVOS – Relatar a experiência do uso do Software Biosphera e de seus implementos (Maxpad e Oculus Rift VR) que dão vida a ele, como recurso complementar no estudo da anatomia humana. MÉTODO - Trata-se de um relato de experiência. O Centro Universitário CESMAC dispõe de dois laboratórios virtuais de anatomia humana equipados com tela Maxpad da Apec® e Oculus Rift de realidade virtual. Esse relato se baseia no estudo prático através do Software Biosphera.org. RESULTADOS: O Biosphera 3D human anatomy softwares é uma abrangente ferramenta de visualização 3D com interface prática e interativa, permitindo análise e exame rápidos para educação médica, diagnóstico de pacientes e apresentações clínicas dinâmicas. É uma ferramenta versátil e de alta aceitação pelos alunos quando possui caráter complementar no processo ensino aprendizagem. É uma opção para demonstrar melhor as relações anatômicas assimétricas como um todo, permitindo cortes e vistas diferentes de forma rápida e prática, além de não ter riscos de insalubridade. O ponto negativo está no alto custo para sua aquisição. Conforme Iris Kumoto, do Marketing da empresa ENG, que por sua vez já estudou Anatomia na Universidade, "esses softwares são produzidos com a ajuda de especialistas em Ensino de Anatomia, atendendo o que faltava no mercado, para facilitar a compreensão e facilitar a aprendizagem de forma interativa". A universidade de Lyon na França utiliza a tecnologia 3D como método auxiliar desde 2006, tendo como principal ferramenta a animação em 3D que possibilita ocultar ou mostrar partes das estruturas anatômica e nas avaliações educacionais os alunos deram feedback extremamente positivo para o método. Estudos abordam também a importância de incitar avaliações de práticas docentes quanto a utilização de recursos tecnológicos, assim como a inserção de metodologias inovadoras no processo de ensino-aprendizagem, propiciando alternativas para integrar e dinamizar as aulas da referida disciplina.  CONCLUSÃO: O uso do Biosphera.org 3D  ̶̶  objeto deste estudo e ferramenta de ensino adotada pelo Centro Universitário Cesmac  ̶̶  é válido porque abre possibilidades inovadoras de aprendizagem, como uma ferramenta que proporciona resultados efetivos nesse processo. Por fim, entendemos esse recurso como uma alternativa promissora do ensino aprendizagem da anatomia, vendo como forma complementar e não substitutiva ao estudo prático tradicional com peças úmidas de cadáveres.
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