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1. Introducéo

O turismo € de grande importancia para qualquer cidade brasileira, pois € um fator auxiliar para
o desenvolvimento econdmico e social. O turismo desenvolve o mercado hoteleiro, restaurantes e
comércio de forma direta e indireta a melhoraria da salde, educacéo e estradas.

Sendo assim, 0s sistemas computacionais, aplicacbes web estdo ligados diretamente ao
desenvolvimento turistico. Sem sistemas que gerencie essa atividade é impossivel existir progresso
nesse ramo.

O presente trabalho teve como objetivo a construcdo de uma aplicagcdo web para mostrar as
belezas da cidade de Floriano PI, deixando assim, as pessoas informadas sobre a historia e 0s pontos
turisticos da cidade. Como também, auxiliar turistas que pretendem passar um tempo na mesma e néo
conhecem as localizag®es.

De acordo com Cooper, Fletcher e Fyal (2007), os atrativos proporcionam aos destinos a razéo
mais importante para o turismo e o lazer, ou seja, quanto mais atrativo tiver uma regido, mais conhecida
ela sera.

Nesse contexto, o presente trabalho emerge com o propésito de informar a histéria e os pontos
turismo que ha em Floriano - PI, através do desenvolvimento de um site.

2. Metodologia

Para o presente trabalho foi realizado um estudo para saber como aplicar 0s conceitos técnicos
num problema real de forma a contribuir para sociedade.

Optou-se pela aplicacdo de um survey que, segundo Babbie (1999) pode ser descritivo,
quantitativo/qualitativo e, as vezes explicativo, mas também pode servir de estudo exploratorio, que foi
preciso identificar as variaveis importantes para, em estudos posteriores, aprofundar e detalhar o tema.
Na parte da criacdo do sistema foram realizadas pesquisas de andlise de requisitos de software, logo
depois se iniciou o processo de desenvolvimento sempre encima de um esquema implementacao e teste
de funcionalidade.

No desenvolvimento da aplicacéo, foram aplicados técnicas de programacao web para front-end
e back-end e utilizamos as tecnologias: html5, css3, JavaScript, bootstrap, jquery, sublime text 3, php?7,
xamp, filezilla (hospedagem), 000webhost (dominio) e wordpress.



3. Resultados e Discussao

A aplicacdo web apresenta fotos e descri¢BGes sobre cada ponto turistico da cidade, e também, a
geolocalizagcdo em cada um deles, ampliando ainda mais as possibilidades de um visitante que ainda nao
conheci a cidade.

Na péagina inicial do Web Site encontra-se um breve resumo e a historia do municipio, junto
com um conjunto de slides que passam sofisticacdo e leveza ao mesmo, fazendo com que 0 usuario
acesse gqualquer uma das paginas rapidamente. Deficientes visuais podem entender as fotos por meio de
aplicativos que explicam a foto utilizando a descri¢do contida em cada imagem.

Os médulos da aplicacdo estdo divididos de forma que existe acesso usuarios comuns e Usuarios
avancados. Os usuérios comuns tém acesso limitado e os avancgados acesso de administrador (Adm). Os
Adm podem cadastrar, deletar e editar registros no banco de dados, gerar relatérios dentre outras.

Os visitantes podem informar através de um formulario o ponto turistico que ele mais gosta na
cidade, além de poderem publicar comentéarios nas paginas, e seguir o site através de uma pagina no
facebook.

4. Concluséao

Portanto, a Aplicacdo Web ird melhorar a visdo dos visitantes, e até mesmo dos moradores,
sobre a cidade, facilitando o deslocamento de visitantes e criando novas portas para economia da cidade.

Com uma aplicagdo web informativa e organizada o nimero de turistas tende a aumentar
fortalecendo o desenvolvimento da cidade como um todo. A aplicagdo Web estad em funcionamento e o
link do sistema estéa disponivel para a sociedade.
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